Prénom :
Fiche exercices jeudi 7 mai

Lecture :
1) Relis la fiche d’activité pour faire la manche à air, que je t’ai transmise mardi. Si tu ne l’as plus, je la remets en pièce jointe. 
2) Ecris Vrai ou Faux après chaque phrase.
° La manche à air est aussi appelée manche à vent.
° Elle permet d’indiquer la direction du vent, mais aussi sa vitesse.
° La manche à air est composée d’un mât auquel est attaché un manchon en plastique.
° Il y a 7 anneaux à l’intérieur du manchon.
° Le mot japonais « koi nobori » signifie : banderole de truites.
° Les koi nobori sont fabriqués pour le jour du « kodomo no hi », ce qui signifie : la journée des enfants.
° Selon la légende chinoise, les carpes du fleuve jaune s’envolaient dans le ciel en se transformant en aigle.

3) Trouve l’objet intrus qui n’est pas dans la liste du matériel nécessaire à la fabrication de la manche à air. Barre-le.
1 bâton, du tissu ou du papier de soie, 1 rouleau de papier toilette, 1 compas, du fil de pêche, des feutres, de la colle, 1 feuille de papier couleur, du fil de fer.

Grammaire :
1) Relis la partie « déroulement » de la fiche de fabrication.
2) Dans la partie 1), trouve les verbes qui donnent une consigne, recopie-les dans le tableau, et donne leur infinitif. Indice : ils se terminent tous en -ez, sauf un !
	Verbes conjugués
	infinitif

	coupez
	couper

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	






3) Invente un adjectif qui peut aller avec les noms suivants. (Attention aux accords !!)
Rappelle toi qu’un adjectif, c’est 1 seul mot.
La soie →
Le fil →
Les rouleaux →
Les carpes →

Vocabulaire :
1) Cherche dans le dictionnaire la définition des mots suivants, et recopie-la. (Je te laisse de la place en dessous.
Manchon :

Girouette :


2) Range dans l’ordre alphabétique les mots suivants : (Je te laisse de la place.)
Vent   -   mât   -   manchon   -   tissu   -   légende   -   fleuve   -   carpe

3) Cherche 2 mots de la même famille que « fête ».
→
→

Maths :
1) Reconstruit le nombre. N’hésite pas à te servir de ton tableau :C D U sur ta fiche plastifiée dans ta pochette rouge.
34d 5u →
8u 9c →
6d 7c 3u →
28d →
4u 7d 24c →


2) Voici la première partie d’un petit Rallye Maths.
N°1  CALCUL
1) Complète les opérations.                                       Retrouve le signe (+ ou -) de chaque calcul.
A . 8 +         = 12                                                                       A . 6        8 = 14
B . 18 -        = 9                                                                         B . 22        12 = 10
C . 15 +       = 20                                                                       C . 45        5 = 50
D . 10  -       = 5                                                                         D . 35        5 = 30
E .  18  +      = 20                                                                       E . 25        5 = 30

2) Retrouve le nombre auquel je pense.
A . Je pense à un nombre. Je lui ajoute 5. Je trouve 20.→                                        [image: ]
B . Je pense à un nombre. Je lui ajoute 4. Je trouve 10.  →
C . Je pense à un nombre. Je lui ajoute 9. Je trouve 30 →
D . Je pense à un nombre. Je lui enlève 4. Je trouve 16. →
E . Je pense à un nombre. Je lui enlève 7. Je trouve 23. →

3) Effectue les opérations.                            
 A . 29  +  14 =                                                                                       
B . 78  +  61  =
C . 72  +  18  =
D . 50  +  84  =
E . 28  +  75  =




Production d’écrits :
En quelques phrases, écris ce à quoi ta peinture te fais penser.
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